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ЦИФРЫ    И    КРУЖКИ

(по методике М. Монтессори)

Возраст: с 3 лет.

Введение. Данное пособие имеет довольно самостоятельный характер в  широком спектре игр итальянского педагога-новатора Марии Монтессори. Её уникальная методика позволяет восстановить психические и умственные способности детей с отставанием в развитии. У нормальных детей они усиливаются. Нельзя недооценивать возможности человека. Соотношения форм, цвета, размеров, активизация органов осязания, обоняния и слуха в естественной подаче материала приводят к усвоению и закреплению знаний.

Цель игры: психологическое развитие, знакомство с цифрами, составом числа и азами арифметики.

Задания:

1. Высыпать и уложить обратно содержимое игры в матрицу.

( Знакомство, мелкая моторика, неявное запоминание. Ударно работают зрение и осязание, незаметны, но важны мышечные вибрации пальцев. Помогите ребёнку правильно поставить логические знаки в трёх примерах матрицы: 1, 3 и 5 ряды с кружками, например,  2 кружка плюс 3 кружка не равно 3-м. При этом акцентов на знаки делать не стоит – главное, чтобы ещё непонятная детям логика не содержала ошибок.)

2. Рассказать ребёнку на примерах из жизни, а затем на кружках и цифрах о том, что такое число, количество; почему люди считают; как узнать, что больше, что меньше. 

В общем-то, Человек с рождения мудр - надо лишь разбудить, высвободить Его знания.

1) Дети легко понимают, что 2 кружка больше, чем один. Необходимо чётко уяснить понятие “больше - меньше”. Круги в логических действиях можно располагать по-разному: в ряд, в столбик, кучками. Используйте знак “больше - меньше”.

2) [image: image2.wmf][image: image3.wmf] Выложить на столе цифры по порядку. Под каждой из них расставить согласное количество кружков сначала вертикальными (горизонтальными) рядами, затем столбиками для лучшего восприятия и запоминания или множествами ( см. Рис. 1 ). [image: image4.wmf][image: image5.wmf]

Рис. 1

3)         Лучше перебрать все описанные варианты, потому что необходимо добиться 

      однозначного узнавания цифры и количества кружков.
4) Проведите разные манипуляции с кругами в рядах (столбиках). Например, (см. Рис. 1А) круг напротив единицы переместить в ряд, где два кружка, сравнить с тем, который под ним. То же самое проделайте с использованием знаков и цифр. 

5)  Поиграйте в выравнивание : возьмите себе 10 перевёрнутых кружков, а ребёнку дайте цветные, выложите на столе, к примеру, два ряда, как показано на Рис. 2А. Что можно сделать, чтобы получились комбинации Рис. 2Б ?  


        А

Рис. 2
3. Показать на кружках и цифрах состав числа. Например,  5 – это 1 “плюс” 4,  2 “плюс” 3 и т. д. Используйте все детали набора, постоянно проводя соответствия “кружки-цифры”. Ознакомьте ребёнка для интереса с двухзначными и трёхзначными числами: 12, 21, 45, 106. Продемонстрируйте разные числа и количества, перевернув кружки деревянной основой вверх, отмечая десятки.

4. Составьте всевозможные арифметические действия и с кружками, и с цифрами; сначала сложение, потом вычитание. 
5. Обвести цифры тонким карандашом или ручкой, что не получается – дорисовать. Срисовать ряд цифр на бумагу – нарисовать числа и действия с ними.
6. Элементы мнемотехники, скажем, запоминание легко обыграть на двадцати кружках. Пусть 10 цветных кружков будет у ребёнка и 10“деревянных”  – у взрослых. Отгородитесь для таинственности друг от друга листом бумаги или газетой и , не подглядывая, разложите несколько кругов, затем раскройте “карты” на  минутку. Выигрывает тот, кто по памяти восстановит картину игрового поля, каких кругов и насколько больше. При сокращении времени просмотра игра становится азартной и вызывает массу положительных эмоций.
7. Более подробную информацию можно получить в литературе по развивающим играм и в других пособиях нашей фирмы.
«ИГРОТЕКА»       
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