Серия

МОЗАИКА
из дерева

(бабочка, паровозик, петушок, машинка, собачки, кошечки, петушки, уточки, рыбки, киты, черепашка, коровка, черепаха Тортила, самолётик, колобок, махаон, попугай, снеговик, Чиполлино,  дед Мороз, ёлка, лошадка, карась, цыпленок, Винни…)
Цель игры: развитие мелкой моторики пальцев, зрительного восприятия, осязания, цветоощущения, знакомство с многообразием цветов и оттенков, умения владеть карандашом, обводить и раскрашивать, развитие и тренировка памяти, внимания и наблюдательности, логического мышления и творческих способностей.
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