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ГОЛОВОЛОМКА ПИФАГОРА.


	Развивающая игра для детей  4-7 лет.


	Цель игры: развитие воображения и конструкторских способностей.


	Правила игры. При составлении силуэтов необходимо использовать все кусочки головоломки, не накладывая один на другой.


	Задания к игре.


Составление орнаментов по образцам, представленных на рисунке 1. 


Обучение детей анализу способа разложения фигур, изображенных на рисунке 2.


Составление произвольных фигур-силуэтов.


Комментарий. Игры “Головоломка Пифагора” и “Танграм” относятся к серии математических


развлечений  на составление плоских изображений. Они состоят из простых геометрических фигур (треугольников, квадратов, параллелограммов ), что не упрощает, а усложняет задачу построения образов. Две игры в одном комплекте расширяют горизонты их применения. Мы рекомендуем создать из кусочков этих головоломок новые образы, подходить к заданиям творчески, ввести элементы соревнования. 


	Вся серия математических головоломок ( ЛИСТИК, КОЛУМБОВО ЯЙЦО, ТАНГРАМ, ГОЛОВОЛОМКА ПИФАГОРА, ВЬЕТНАМСКАЯ ИГРА, ВОЛШЕБНЫЙ КРУГ, ВОЛШЕБНЫЙ КВАДРАТ, ПЕНТАМИНО, АРХИМЕДОВА ИГРА ) изготовлена способом лазерной резки из экологически чистой древесины высшего сорта не случайно.


Дерево- природный материал, обладающий теплотой и необходимой шероховатостью.
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Рис.1





Рис.2
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