ХУДОЖЕСТВЕННЫЕ    РАМКИ

И    ВКЛАДЫШИ.

Цель игры: создание предпосылок для развития художественных способностей и речи     ребенка, знакомство с многообразием окружающего мира.

Задания к игре.

1. Для малышей (3-4 года ).

1) Вставить вкладыш в свою рамку.

2) Более сложное. Поймать фигурку-вкладыш  рамочкой, т. е. поместить

животное в клетку, выстроить зоопарк, машинку завести в гараж, самолёт - в ангар.

3) Эти же задания- с закрытыми глазками, на ощупь.

4) Попробовать обвести внутренний контур рамки на бумаге. 

В этих заданиях задействована мелкая моторика пальцев, которая стимулирует речевой центр ребёнка. Упражнения на моторику тесно взаимосвязаны с проговариванием и рассказом о предмете. Где живёт лев, дельфин, волк, лиса? Чем питаются? На кого охотятся? Кто самый большой, самый маленький, самый сильный? Как высоко летает вертолёт, самолёт, ракета? Почему ракета летит до «звёзд», а вертолёт - нет? Какие принципы движения у подводной лодки, паровоза, машины, самолёта, ракеты?  

       В серии «Контуры Петербурга», «Контуры Москвы”: где  находятся?  Кем и когда построены? и т. д.   

2. Для детей с 4-5 лет до 9.

1) Выбрать любую рамку или вкладыш и, не торопясь, обвести выбранный контур. Рамочку необходимо плотно прижимать к бумаге свободной рукой. Карандаш или ручку - выбрать с длинным грифелем (наконечником стержня). Все изгибы контура вряд ли чётко отобразятся, будут срывы и “хвостики”. Надо убрать рамку в сторону и дорисовать полученный контур. Теперь можно добавить глазки, прорисовать ушко, вставить звёздочки, раскрасить, дополнить и изменить рисунок.

2) Обводка контуров рамки и соответствующего вкладыша даст разницу в размерах. Попробуйте сделать это и определить, какое отличие.

3) Нарисовать такой же контур, большего или меньшего размера, не используя  рамку (вкладыш ), т. е. срисовать фигуру. Например, заяц-папа, изобразить зайчонка, маму- зайчиху.

4) В каждый контур уже вложены пропорциональность и узнаваемость предмета, однако, не трудно получить непропорциональные изображения и такие, какие Вам больше нравятся. Например, ракету можно вытянуть, смещая одновременно рамку и карандаш вдоль оси ракеты. Сдвиги рамки с линии обводки дадут другие контуры. С пропорцией объектов тесно связаны следующие задания.

5) Элементы композиции и сюжета.

Представим картину: в небе парит орёл, в море плывёт дельфин, на суше ходят слон и лев. Обведите выбранные персонажи на бумаге соответственно стихии обитания. Орёл - вверху, в небе, в центре- дельфин. Изобразите волны, скалу на берегу. Поместите самого себя в компании зверей. Или отобразите слона несколько раз – друг напротив друга, или одного за другим (обведите два раза, лишнее сотрите). У Вас получится некая композиция. Составьте мысленный или словесный рассказ – получится сюжет. Раскрасьте его цветами и красками. Здесь нет предела фантазии, но неплохо объяснить ребёнку, где центр композиции (туда в первую очередь “падает” взгляд), где животные должны изображаться мельче (задний план - вдали), что в картине главное, второстепенное, лишнее и т. д.

               Во всех заданиях важно вначале много показывать и рассказывать. Личный пример, совместные творческие игры, особенно, когда участвуют несколько детей и витает дух соревнования – вот путь к расширению кругозора  и развитию ребёнка, в том числе, развитию его художественных способностей и уверенности в себе.
               Полный набор художественных рамок и вкладышей состоит из серий: «Животные», «Животные русского леса», «Животные домашние», «Техника», «Машинки», «Контуры Петербурга», «Головоломка Петербург», «Контуры Москвы».
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